Veinatge global, fractura digital i
tercera plataforma

Laia Zuniga
3r de Periodisme
Comunicaci6 Digital Interactiva




Interrelacio humana (Veinatge global — Marshall McLuhan)
Metodes digitals (comunicacio entre diverses persones)
Tecnologies de la informacio i la Comunicaci6 (TIC)

Societat de la informacio



Interconnectivitat humana a través de les tecnologies i
mitjans de comunicacio.

Aldea global (Marshall McLuhan)
Com és reflecteix el veinatge global en les nostres vides?
Xarxes socials

Mitjans de comunicacio
Internet



-web 2.0 ( debat public i creaci6 de continguts)
 La missio del nou periodisme (periodisme 3.0)

 Fer accessible la informaci6 al public i1 obrir el procés de la
informaci6. Mitjancant la tecnologia i la comunicacio.

Saul Gordillo:

BUSINESS NEWS

13 . . . j‘iﬁ.s.
Les noves generacions de periodistes r ,
ik

per enfrontar-se als nous desafiaments,
han de ser capacos de fer “surf” en la
marea virtual, de mantenir-se en la
cresta amb professionalitat, actitud 1
coneixements”




Fractura digital

O

Digital divide
Desigualtat

2 * ¢«

“connectats” 1 “no
connectats” de les TIC

Accesibilitat a les noves
tecnologies (Internet)




Tipus de fractura digital (social)
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Fractura global

O

* Fractura geografica (a nivell local i
global)

» Hemisferi nord (compradors i usuaris
de les TIC)

» Hemisferi sud (exclusio, no disposen

de recursos per accedir a les TIC) | |
Internet Users in the World by Regions

June 2016

M Asia 50.2%

_| Europe 16.7%

U Lat Am / Carib. 10.5%

B Africa 9.3%

W Horth America 8.7%

M Middle East 3.3%

Hl Oceania / Australia 0.8%

» Problema socioeconomicide
tecnologia




O

Centres eduactius

Accés a la xarxa per
discapacitats

Potenciar l'educaci6
tecnologica generacional

Reduir
tarifes dels
operadors

Com podem solucionar la fractura digital?

Millorar les xarxes en les
telecomunicacions

Promoure
l'accés a les
tecnologies




Distributed content (estrategia de distribucié de continguts
a les xarxes social)

Third platforms (movilitat, Big Data, Cloud computing,
social business)

Platforms and publishers

Editors monetitzats
Productes ( velocitat de carrega i audiencia)



Els periodistes han d’explorar les noves oportunitats:

La reutilitzacié, online 1 offline (en el paper) dels
continguts generats pels usuaris en les xarxes socials.

La interpretacio de la informacio puablica, per una part com
element base pel conegut periodisme de dades.

L’ anotacio de continguts digitals

La composicié del comportament dels usuaris digitals



Thinglink: aquesta  plataforma
permet que els usuaris crein imatges
interactives.

Timeline JS: la plataforma ens
permet crear linies de temps de
manera Interactiva, per reconstruir
una historia dinamica i entretinguda
per els lectors.

Klynt.net: plataforma per explicar
histories mitjancant videos, imatges i
textos.
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The Kitchen Sink
Evier de la Cuisine
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